- - r Ep— - D B L e ATRY . gt

IsTRUZIONI

ety B W N | W N e 3 a8 B e \ i e



Art.Nr.: 2126249M/B&K/0809 [0109/TA/RVL]

Una cacciarice dl ingif' '-'_-:._;
e lomigliore ﬂallg guiuggu

Qum‘m sigillo garantisce che Nintendo ha testaio
questo prodotto e che esso e conforme al nosiri
migliori standard di produzione, affidabilita ¢ qualiti
del divertimento. All acquisto di giochi ¢ accessori
si prega di accertarsi della presenza di tale sigillo pes
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A Hmlnndu ¢ urgngi‘msu r.h pr-asantura HElﬂum Flﬂ:![“" Tﬂ!lm?. Ilﬁﬁ!iﬂﬂe sp&mlﬁ dle rm:mqlm fulti e tre gli W
B ER | opisadi di Metroid Prime, suggelltmﬂn I conclusiona di guesta innovativa serie di ayventure in prima persono.
@88 Finolmente & possibile rivivere i fre titoli usondo’ coinvolgenti comand in prima persona sviluppati per lo console Wi™
 Uedizione viene inolire avvalorata dall‘esclusivo inserfo Merom Peie Teitosy Concept Art & History, che racchiude sfudi
- grafici per [o serie di Mefroid Prime mai pubblicati prima ed una cronaca dell frilogia uppositamente scritta per dare ol
. giocatore uno visione d'insieme della sforia di Samus casi come & stata raccontata nefla serie di Metroid Prime.

-

essere sicuri della loro completa compatibifita con
il prodotto Nintendo possediito.

Grazie per aver scelto METROID PRIME "™ TRILOGY per ln console Wii™,

iINndice

ATTENZIONE: leggere attentamente il libretto di preacavzionl par 1o salule e la sicurezza allegato a
questo prodotto prima di utilizzare la console, un disco o un ncoensorio Nintendo®. 1l libretto contiene
informazioni importanti per la sicurezza.
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Per sfruttare al massimo le putenzmllta di questo gioco, leggore attentamente e completamente il POV _ Comandidihasas. i s S e
presente manuale di istruzioni, che contiene anche importanti indicazioni sulla garanzia, 'assistenza . B R : Samus ¢ le sue ozioni
e il servizio informazioni. Conservare questo manuale come riferimento. o i O T Pt s S R e e e
i AR Come talvare s Latirede il ena g s i ks
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IMPORTANTE NO A LEGALI

QUESTO GIOGO NINTENDO | ESCLEUSIVAMENTE DESTINATO ALLTUSO CON DISPOSITIVI LEGALL
L'USO DI UN DISPOSITIVO ILLEGALE RENCHERA NULLA LA GARANZIA DEL PRODOTTO NINTENDO.

ESEGUIRE UNA COPIA DI QUALSIAS OGO NINTENDO EILLEGALE E SEVERAMENTE VIETATO DALLE

LEGGI NAZIONALI E INTERNAZIONALE SULLA PFROPIIETA INTELLETTUALI
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DOLBY, PRO LOGIC, AND THE DOUBLE-D 8YMBOL ARE THADEMARIKS OF DOLBY LABORATORIES ' [ R e S e e e e e
MANUFACTURED UNDER LICENSE FROM DOLEY LABORATORIE -

THIS GAME 1S PRESENTED IN DOLBY™ PO OO 1 SUPOLINE SOUINEY, CONNE T YOI CAanl
CONSOLE TO A SOUND SYSTEM WITH DOLBY PRO LOGIC, DOLEY PHO LOGEIO 1, O DOLBY PRO
LOGIC lix DECODING TO EXPERIENCE THE EXGITEMENT OF BURROUING BOUNL, YOUI NELHD TO

ENABLE “SURROUND" IN THE SOUND SETTINGS OF THE GAME CONSOL Aggiornamento del menu Wii

La prima volta che inserisci il disco nefla console Wi, viene verificato se nella console & presente la
versione pil recente del menu Wii. Nel coso sin necessario un aggiornamento, verrd visuahizzato
lo schermo aggiornamento menu Wii e dovroi selezionore OK per proseguire. Ricordn che il
menu Wii deve essere nggiomato per poter avviore il disco.

Quando viene esequito l'oggiornamento del menu Wi, ¢'é ko possibilita che eventuali modifiche software

o hardware non autorizzate vengano individunte & che i contenuti non autorizzali vengano concellafi: cio potrehbe provacare it blocco immediot
o ritardato della console. Lo mancato esecuzions dell'oggiornamento potrebbe causore problemi di utilizzo o questo & ad alii giochi futeri. Nintenda
non pud goranfire che i software o oli occessori non auterizzati funzionino ancora dopo aver eseguito questo o futuri aggiornementi del menu Wi
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O 2002 - 2000 NINTENDO,
M, a8 AND THE Wi LOGO ARE TRADEMARIKS OF NINTE MU
O 2009 MINTEMDO.
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L. Inserisci il disco di Mersotn Prise Triocy nello slot disco della console Wi P
La console si accenderd e apparird lo schermo salute e sicurezza mostalo qul o L
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a destra. Dopo aver letio aftentamente, premi il pulsante A per proseguire; Lo TR s
schermo salute e sicurezza appare anche se inserisi il disco dopo over oteeso :
la console Wii.

. Punto il telecomando Wii verso il Canale Disco nel menu Wil & premi

il pulsante A. ﬂm

3 Apparird lo schermo anteprima canali. Punta il telecomando Wii verso
AWIA e premi il pulsante A

Sl
1RO
TRILOGY

<} Quando appare lo schermo informazioni luccetto, controlla di avere
assicurato correttamente il laccetto al polso e premi il pulsante A. Accederai allo
schermo del titolo.
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Ruvertenza - Utili= il lLaccetto per telecomando Wii
Fai passore il filo del laccetio per telecomando Wi afiraverso il fermo del connettore. Collega il connettore del Nunchuk alla preso collego-
mento esterno alla base del felecomando Wii. Infilo lo mano nel laccetto per telecomando Wi @ offerra il telecomando Wii. Fui scorrera il
passante fino a quanda la mano non pud piv scivolare fuori dal lacceito. Non stringere eccessivamente il passante, ma solo quanto bosta
per far in modo che il laccetto resti in posizione senza perd risultare scomodo.
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AVVERTENZA: impugna sempre soldomente i telocomandi Wil o Il Nunehub™ Usa sompre Il gusclo protattivo por telocomando Wil (RVL.022)
e il laccetto per telecomando Wi al fine di evitare che il telocomando venge scoghiote accldentalments o, quinds, die esso sublsca dann

o ne causi aghi oggelti e olle persone che si frovano nelle vidnanze, 1l guselo protettive per telecomands Wi lambses uno protezione ol
telecomando Wii nel caso questo venga acddentalmente scaglioto o fotte codere durante I gloce. Asstearatl the ¢ sla sulficente spozio
frute & le persone e gli oggetti che i trovono nelle vidnanze quando ush un gloco pee Wi, Se 1 aecorgh di avere b monl sudate o bagnate,
interrompi il gioco e asciugale. Il telecomando Wii risponde alle minime solleciaziont: svit db sseguiie movimantl sccossivi, violenti o
troppo rapidi e ompi.

Assicurafi di collegare il Hunchuk come indicato. Fai passare il filo dal luccetto por olscamnds Wil utttaverso s dol connettore del 2

Nunchuk per impedire che il connetiore si stacchi dalla presa collegarmento estorno del felscomands Wil o tlisen oggeltl o persone che
si frovano nelle vicinanze.

ATTENZIONE: la console Wii non & adatta o bambini di etd inferiore al 36 most, [Huccotto por telacamundo Wil o Il covo del Nunchuk
potrebbero attorcigliarsi intorno al collo.

Per ulleriori informazioni relative a solule e sicurezza o agli accessori compatibili con questo software, alla foro installazione e af loro
funzionamento, consulta i capitoli del manuale di istruzioni defla console Wii qui elencati:

Capifolo Componenti :
. (manuale distruzioni della console Wi installozione)

Configurazione del  Capitolo Uso del telecomando Wi
telecomando Wii  {manuale diisfruzioni della console Wi: inslallazione)

Posizione neutra del Nunchuk

NUECERIOREE CREECL U LU Capitolo Sinwronizzore il felecomando con la console Wii

Wii con la console Wii . {marale diistruzioni della console Wi installozione)
Modalita 60 Hz (480i) / . Copitolo Impostazioni console Wii e gesfione dati
LRIV RO (manuate distruzioni dello consola Wii: canali e impostozioni).

La lingua del gioco dipende do quella impostato nello console Wii. In quesfo gioco puci scegliere fra cingue lingue: inglese, fedesco,
francese, spagnolo e italiano. Se la console Wii @ gi impostata su una di esse, quelln saré lu lingua del gioco. Se, invece, & impostata
suuna lingua differente, lo lingun del gioco sur Finglese. Puoi combiare la fingua del gioco modificondo I relafiva impostazione della
console. Per maggiori informazioni a riguardo, consulta il manuale di istruzioni dello console Wiz canali & impostazioni.

Pl Selezione dati

Premi il pulsante A nello schermo del titelo per visualizzare lo schermo riportato
qui a destra. Per cominciare unu partita doll'inizio, seleziona uno slof vuota. Per
continuare una parlita precedentemente inferroffa, punia verso uno slot con dei
dati salvati e premi il pulsante A, Accederai cosi ol menu principule.
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Menu principale
Umn gioccatore

Questa modalitt permefte ad un solo giocatore di immergersi nel gioco seguendo la storia. Quando giochi per la prima
volta, scegli il livello di difficolta selezionando NORMALE o ESPERTO. Se disponi gid di dati di salvataggio, puoi conti-
nuare la parfita che hai interrotio.

© MerroiD PRidE {pugina 8)
o Merroid PRikE 2 ECHOES {pugina 20)
o Merroip Prine 3: Corauprion  (pagina 33)

MeTrROID PRIME 2 EcHOES per pill giocatori

In questa modalita (vedi pag. 47} possone partecipare da due a quatiro giocatori, cascuno con if proprio felecomando Wi
¢ Nunchuk.
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Qui puoi modificare le impostazioni dei tre giochi, accedendo ai menu elencati nelle pagine successive, Puoi sempre riap- ;
plicare le impostazioni iniziali, selezionando STANDARD. Tornando al menu principale, il gioto salva automaticomente

le modifiche alle impostazioni.
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Sensibilita Solo in Metroid Prime:

Tuta Fusione

Solo in Metroid Prime 3:
adesivi per la Navetta
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Al oyverarsi di determinate condizioni duranie il gioco, otferrai dei Getfoni
amico e Tagliandi amico come quelli mostrafi qui soffo. Puoi scambiare i
Gettoni amico con dei premi speciali nello sezione Bxtro o wi vecedi dol

Lummusltu 24t
meny principale.

Ritardo del.ﬂisplu}f

Metroid Prime Melroid Prime 2

Sistema suggerimenti JUTLTN

Messaggi Gettoni

bonus

Gettone violo ~ Gettone argentalo Gettone blu  Gettane dorato  Getane rosso

Rudio

Effetti
Musica

Dialoghi

Extra

Gallerin schizzi
Galleria bonus
Galleria brani

Tagliandi amico

Configura
WiiConneci24™
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Seleziono EXTRA dol menu printipule per acquistare con | Gettont vari contenutl special da doscuna galleria.
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Tagliandi amico riceuut

Puoi convertire i Tagliandi amico che ricevi dai tuei amid in Gettoni umico.
Se ricevi dei Tagliandi amico, il loro numero viene visualizzato dopo aver sele-
zionato un file di salvataggio. A questo punto seleziona il numero di Tagliandi
amico che vuoi convertire in Gettoni omico {puci investire i Getfoni amico pro-
prio come i normali Gettoni).

Nota: dopo aver selezionato il numero di Tagliondi amico che vuoi inviare gi uoi amici
o convertire in Geltoni amico, il gioco salverd automaticamente.

I:I

Gettone amico

| Mii sono dei dafi personali che puoi salvare sulla tua console Wi e che potrai usare nei dafi di salvataggio di questo
gioco. Anche se selezioni CANCELLA nello schermo selezione dati per eliminare it file, il Mii salvato nella console Wii
non verrd eliminuto. Se perd elimini un Mii dal Canale Mii, questo sparira dai dati di gioco & dovrai sceglierne uno

uovo.
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Nell'anno 20X5 del Colendario stellare, una nave di ricerca della Federazione Galattica fu attaccata e completamente  [SESSNE 228 Fﬁf’_ﬂiﬂmfﬂ u ME_’F’W PR”{E MO "’?“{ﬁ“fi il Nunchulc & il telecomando Wii. Procedendo nel gioco, sarai in grado d
distrutta dai Pirati Spaziali mentre fornava alla hase. La nave trasportava dei Metroid, una misteriosa forma di vifd  FESSES Sl ufilizzare anche | comandi evidenziati in rosso.

scoperta sul pianeta SR388. Gli esemplari furono portati in una fortezza dei Pirati Spuziali sul pianeta Zebes. %

La Federazione GolaHica incorico un'abile cacciatrice di taglie, di nome Samus Aran, del completo annientamento

dei Pirati Spaziali e dei Metroid. Samus si infiltro da solu nella base di Zebes e, dopo una dura battaglia, distrusse 8 i
Cervello Madre, la forma di vita meccanica che controllava il pianeta, portondo a termine lo missione con suctesso. . A9
Sembrava che il piano dei Pirati Spaziali fosse stato sventato... | H

Non puoi usare il confroller per Nintendo GameCube™ in quesio gioce.

Nunchul
Control Stick oo
ME‘t‘FDl;l e ety NSRS |\ & Muovi Somus SR> SRR o Possa dallo modulitd stondord
Forme di vita che fluttuano nell‘arle 51 moltiplicano . ¥ d_""‘ ? | o '[5‘1"9’“{“ di pavsa} Seleziona : - a Morfosfera e viceverso
s esposte a raggf beta, siafh ;' _f. N GRR E  CTunen | R
viventi per 5utthiuma|'anarulq:,___,___ NS, o e § et e e - Pulsante 2
R A At e » Atfiva il punfomento automatico
o {In modolit Visore Scan) Esequi scansione
® Raggio Goncio
o {In modulita Morfesfera) Aracnosfera

Tutfavia, non utti i Pirati Spaziali furono eliminati da Samus. Alcuni rivscirono a scappare con una navetia spaziale
che orbitava intorno al pianeta Zebes.

Si divisero in due gruppi, di cui urio fornd su Zebes per ricostruire i loborafori, & I'alfro parti allu ricerca di un nuoyo
pianeta che disponesse di risorse energetiche sfrutiobili. Propric questo secondo gruppo si imbatté in una pofente IR e T AT P T TR T
fonte energetica sul pianeta Tallon V. s O Y Puntatore
Su questo pianeta frovarono molte rovine che festimoniavano la passata esistenza della cvilia Chozo. Presto indivi- i Pulsantiera P = '
duarone pulsazioni energetiche emanate do un meteorite seppellito fra le rovine del fempio Chozo. S o ™ (ffura immagini

La sostanze di cui era composto questo mefeorite, detta phazon, aveva una parficolare copacita di mutozione, | Pirati [ © . Luncia missil e
Spaziali, accortisi di questa caratferistic, cominciarono a condurre degli esperimenti con lo scopo di mutare le forme | Bl ° (Tieni premufo il pulsante A per accumulare Sediss
di vita di Tallon IV tramite il phazon. Allo stesso tempo, cominciarono a scavare sotfo il fempio, alla ricerca della fonte ~ JSNNS 8888  ric) 3

di questa siraordinario energio. Lo sirada era perd bloccata da un enigmatico marchingegno, che impediva |accesso R o {““’1.“'1 Ricarica

alla parte it inferna del fempio. SR ° {In modalta Morfosfera)

: E]Quhumhu
E ¢ questo punto che if radar della Navetta di Samus rileva 'asteonave dei Pirati Spaziali che orbita intorno o Tallon V.. EQB :

o Mlmf' [iuurdmn ul‘rarnu

o A _ F’LEE:"‘It‘E‘ R @

__Pulsante - S ) 1) (5= B o Conferma strumento

g © (Tieni premuto) Combia visore hj 0 e © Uso |'orma o roggio

' A plipg R i B B © (Tieni premuto) Raggio Ricarica
PRileambe HOME e | e & © (In modalita Morfosfera) Bomba Morfosfera

b Visualizzo i meny HOME

Ui ""E?hizdr‘i-y;.awiunéﬁilé;‘-f‘ ar £ i LEmEG @
@ Pulsante 1 % : » % »{Tieni premuto) Cambid raggio

Pulsante 2

e Visualizza lo schermo di pausa

T i Rl el T i e - N T e U

€ Muowvere il trelecomando i

L'nzione di dirigere il elecomundo : B Se disponi del potenziamento

Wii verso lo scherma & defla “pon- S 8 Bomba Morfosfera, muovi il fele-

tore”. In questo gioco, puoi mirare iz & comando Wii verso 'alfo per

e quardarti attorno puntando. g1 &8 elfettuare un solfo in modalita
7\ 8 Motfosfera.

-, R e T i




Samus si muove nella direzione verso cui inclini il Control Stick. Premi il pulsante B per farla salture. Premendo
nuovamente il pulsante B durante il salfo, Samus esequira un Astrosalto, cioe un secondo salto a mezz'aria.

i Vi =i atrtor™Q,

Usa il telecomanda Wii per sparare con i raggi o lonciare missili, nello direzione in cui stai puntande. Punta verso
|'estremitd dello schermo per sposfare la tua visuale.
Nota: seleziona SENSIBILITA nel menw comandi per regolare ln sensibilith del movimenti (vedi pog. 6).

Reticolo di puntamento

FJ

Puntamento

Tenendo premuto il pulsante Z, puoi bloccare il reticolo di punfamento
sui nemici vicini. Per annullare il puntamento outomatico, rilastia il
pulsante Z. Imposta Puntamento/ Mira fibera {vedi pag. 6} su NO per
far si che i tuoi raggi e missili (vedi pag. 11} si dirigano automatico-

- mente verso il nemico,

e e k.
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Mirare con Puntamento / Mira libera attivo

Quando Puntamento/Mira libera @ impostato su SI (I'impostazione standard), puoi mirare liberamente con il Braccio
Cannone. | raggi sequono la direzione verso lu quale stai mirando, ma i missili continuano a dirigersi verso |'obiettivo
st coi hai bloceato il mirino.

Muoversi con Puntamento / Mira Libera attivo

- Inclinondo il Control Stick menire il mirino & bloccato su un nemico, puol spostarti mantenondo sotto tiro il bersaglio
che stai puntando. Quondo hai preso di mira un obiettivo, premi il pulsante B mentre incinl il Controf Stick verso destra
0 verso sinisira, per esequire un rapido scatfo laterale.

Lancia i raggi con il pulsante A: Tieni premutoil pulsante A per caricare e riluscialo per lanciare il Raggio Ricarica.
Mentre stai caricando, puoi raccogliere sfere di energia e munizioni.

Cambiare ragqio

Tieni premuto il pulsante + per accedere allo schermo selezione

. raggio. Sposta il puntatore sul raggio che vuoi selezionare e

riloscia il pulsante +.

B Nota: quando siai usando un qualsiosi raggio diverso dul Raggio Energio,

premi il pulsante + per fornare al Raggio Energi.
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Premi la pulsantiera 4k verso il basso per lanciare missili. Lanciando un missile con il mirino bloccato su un obiettivo,
il missile si dirigerd automaticomente verso di esso. La quantiic di munizioni & limitato,

( Ricarica

Progredendo nel gioco e raccogliendo una Combo Ricarica per ogni raggio, sarai in grado di combinare i missili con i
raggi che stai usando per effettuare un attacco incredibilmente pofente. Carica il raggio fenendo premute il pulsante A
e poi premi la pulsantiera = verso il basso, sempre fenendo premuto il pulsante A. L'effetto della Combo Ricarico ¢ la
quantita di missili necessaria dipenderanno dal raggio in uso.
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0 Gancic
Grazie al Raggio Gancio puoi ancorarti ai Punii d'Aggancio e, dandoti lo slancio, volare per aria, Tieni premutoil
pulsante Z per lanciore automaticamente il raggio e oscillare da un Punto d'Aggancio. Rilascia il pulsante Z per

abbandonare lo presa del Punto d'Aggancio. Prendi bene il tempo per poter volare il pit lontano possibile.

Punto d'Aggancio

e
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(i sono quattro visori che Sumus puo utilizzare, ognuno con funzioni particolari. Cerca di sfruttare le caratteristiche di
ogni visore, menire esplori il pianeta e combatti coniro i nemici.

Per cambiare visore, fieni premuto il pulsante —, punta verso il visore che vuoi selezionore ¢ riluscia il pulsonte —
Sfrutta le funzioni di ogni visore per progredire nel gioco.

Mota: quanda usi un qualsiasi visore diverso dal Visore Combat, premi il puksante — oppure, nel caso di determinati visord, il pulsante A,
per tornare of Visore Combat.

Visore Scanm Visore Combat

Visore Termico Visore Ragql A

Visore Combat

E il visore standard, che userai principalmente in hattaglio,

isore Scan

Questo visore raccaglie dati e capto informazioni do creature ¢ ferminali. Non puoi usare armi mentre il Visore Scan
& in funzione.

Dolettiv cda sscanslonars

GIi obiettivi pit importanti sona caratlerizzot dolla presenzo
di un‘icona rosso, mentre per gl aliri Vicona & arandione. Lo
colorazione shiodita di un'lcona Indica invecs che gli obiettivi
corrispondenti sono i shatl scansionatl,

cCursore

Puoi effettuare lo scansione su varle creature e oggelti evi-
denzinti do questa tursore,

Quando |'obiettivo scelto si trova all‘interno del cursore, fieni pre-
muto il pulsante  per esequire lu scansione. Alcune apparecchiature
possono essere altivate eseguendo una scansione. Inolire, quando
esequi la scansione su obiettivi particolarmente importanti, le infor-
mazioni relative vengono salvate nel Registro (vedi pag. 18).

4 el
ik

Visore Termico

(luesto visore si hosa su un sistema di rilevamento delle femperature
dell‘aren circostante. Pud aiutarti @ vedere zone o punfi deboli dei
nemici che non poiresti altrimenti notare con il Visore Combat. Rileva
anche oree in cvi la temperatura @ anormale.

S -

Visore Raggi X

Questo visore fi permette di vedere attraverso | muri e di frovare
pussaggi segrefi o oggetti invisibili. Puoi usarlo inalire per vedere
nemici che uilizzano la mimetizzazione visiva per rendersi invisibili

ol X g T Tl T
5 - £
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Premendo il pulsante C, Samus si trasforma in una sfera, riuscendo cosi a infilarsi alfraverso stettoie come condotfi

dell'ario o possaaai seareti. Per fornore alla forma normale, premi nuovamente i pulsante €. B e ey WS . .
A 4 | INter-faccia (con il Visore Combat

Barra cl'emerols
EEJECLIITIL T _ : (Vedi pog. 16)

', J

Cosi appare lo schermo di base quando stai usando il Visore Combat {vedi pug. 12). Premi il pulsante 1 per accedere
allo schermo mappa (vedi pag. 17} e il pulsante 2 per accedere allo schermo di pavsa (vedi pag, 18).

RIS SR  Nofa: I informazioni visualizzate a sthermo possono variare in bose allo stoto di Sumus e agli strumenti che fanno parie del suo
Indica lo quantita di Gigabombe o disposizione. i : squipaggiamento,

(S T L L

Numero cdl bombe plazzate ; :
Radar Barra d'enerqgia

Puol plozeare fino o tre bombe alla volia, Mappa

Il cono nel disploy radar roppresenta et =

all‘interno del raggio radar oppoiono T e T ] sionale dell'area tircostanle.
come punti di colore arancione. L g
Barra del Barra dei missili
pericolo "

Po - | Questa borra indica ln quontit
Con il pulsante A puoi piazzare una bomba che danneggia i fuoi nemid o distrugge muri e pavimenti di determinai &l i riempie man mano che Sumus oy di missili in dotazione. | numeri

materiali. Puoi anche sfrutiare I'impatio dell'esplosione per far saltare lo Morfosfera. S it <l avvicino o un pericolo, come { | { sullasinistra corrispondo rispet-
LICRR  (emnerafure elevole o sostanze - | A | fivamente ol numero aftunle e

Salto Sfera yelenose. t quello mossimo di missili.

b A _ = - : ; Visore attual- Reticolo di puntamento Raggio attual-
{ 44 Se disponi del potenziamento Bomba Morfosfera, muovi il telecomando Wii verso l'alto per effettuare un salto in mente in uso mente in uso

Pard k 1 |
@A e modalita Morfostera. So  (Vedipog. 12) (Vedi pug,m

Turbo Morfosfera L e S NSRS S R i R S

: : Pl . . s E?t"l :::Jh:r di 5]
Dopo over oftenvto il potenziamento Turbo Morfostera, tieni premuto il pulsante B per caricarlo e poi rilascioto per R & L e R )

mettere if furbo allo Morfostera. Ricorda che pib @ lungo tieni premufo il pulsante B, maggiore sar la velacita _ S8  Quondo sei vicino ad un oggetfo o ad un nemico che puoi prendere di mira, viene visualizzato il reficolo di puntamento.
impresso alla Morfosfera. : S (uando I'ohiettivo & sotto firo, il reticolo viene sostituito da un mirino.

RAracnosfera e T

LL T fafed

Dopo aver oitenuto il pofenziomento Aracnosfera, fieni premutoil
pulsante Z per far aderire magneficamente la Morfosfera a determi:
nate superfici. Usa il Control Stick per muoverfi e rilascia il pulsante
per staccardi do esse.

Mirino
Gigabombe

Dopo aver oftenuio le Gigabombe, premi lu pulsantiera 4 verso il husso per usare una bomba molta pit potente
della Bomba Morfosfera. Le Gigabombe sono in grade di infliggere danni a molteplici obiettivi che sitrovano nel loro
ragaio d'azione. Lo quantitis di Gigahombe o fua disposizione diminuisce con |'utilizzo.
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Barr—a cd’ EF‘!E’FQIE
Indica |'energin rimanente al sistema di supporto vitale della Tuta di Samus. Puol tipristinare questo energia i R 5 SR R i
raccogliendo sfere di energia, servendoti di una Stazione Salvataggio o della Navetfa di Samus e Premi il pulsante | per visualizzare una moppa deli’aresin ci si trova Samus. A meno che Samus non abbia scaricato
I'intera moppa dell’area dalla Stazione Mappo, le sole zone che compariranno saranno quelle che ha gia esplorato.
Serbatoio Enerola S s (luando oveai scaricafo lo moppa pero, le stanze visitate appariranno in arancione mentre quelle ancora da visitare in

Un solo Serbatolo Energia refiplo complotamente o barra SRR 2 Dlu. Premi il pulsante A nello schermo mappa per visuclizzare lo muppo del Mondo e verificare quali regioni hai gia

d'energia. Un quadrato viene aggiunto per ogni Serbatoio RO e isilafo.
Energia ofenuto, L i

s

Mappa dell'area Mappa del Mondo

Barra d'energla A P
A F i BTl i b i Fliaras s

I numera a sinfstea indica |'attuole livello di energia del ser- . B i - Sueinimss nagaes

« PFF = FFF
F

batolo in uso, the diminuisce per ogni danno subito. Ung LR o I : p? Prs
— [ - = T

volo ragglunto lo 0, lo borra si riempira nuovemente svuo- - ecree LR . - oot

87l o

lundo un Serbotoio Energio. ' Rty m e | ' _ : e

et e T © et s e o, o T e L o SR ey R L
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lcone della mappa Posizione attuale di Samus

: '“ . H [: F‘nfi Gli oggetti visualizzali come 772 verran- Samus sta guardando nella direzione della frecda.

Sl s P SRS o rivelati con il progredire del gioco.
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Puoi salvare i fuoi progressi di gioco enfrando in una Stazione Salvatoggio o nella Navefta di Samus. Per poter salvare,
devi disporre di due blocchi liberi nella memoria dellu console Wii. Ricorda che unu volta sovrascritt, i vecchi dati non
possono pib essere recuperati, perdo fai attenzione.

Mot per informazioni s come concellore i doti dalla memoria defla console Wi, consulta if monuale diisiruzioni dello console Wi
installozione.

Stazioni Salvataggio

- Le Stazioni Salvataggio si trovano in varie zone. Ti permetiono, non
solo di salvare i progressi di gioco, ma anche di recuperare fuita lo

tud energia, percio cerca di salvare ogni volla che ne hai la possibilita In ogni orea d sono diversi fipi di porte. Colpendo una porto con il raggio o il missile appropriato,

puoi shloccarla e aprirla. Quando shlocchi una porta Scudo Raggi con un missile, la porfa in que-
stione diventa blu,

Navetta

La Navetta & il mezzo di trosporto di Samus. Ti permette, non solo
di salvare i progressi di gioco, ma anche di recuperare futtn lo tug
energia e di ricaricare munizioni, missili e Gigabombe.
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Premi il pulsante 2 per visualizzare lo schermo di pavsa. Usa il pulsante | i Iscrizioni Chozo
¢ il pulsante — per scorrere fra schermo inventario, schermo registro o
e schermo opzioni, Usa il Control Stick o la pulsantiera 4 per selezionare
e premi il pulsante A per confermare la scelto.

Creature
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Inventario Sigilli

—

Ti permette di controllare e leggere le informazioni relative all'equipaggiomento di Samus. Prima di futio, seleziona una
categoria di strumenti dal menu sulla sinistra e premi il pulsante A per confermare lu scelta, poi seleziona uno strumen-
fo dalla lista sulla destra.
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Categorie di strumenti Lista strumentd
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Opzioni

Fercentuale strumenti Imformazioni

iyl Spreidio D Le regolazioni possibili sono le stesse del menu opzioni (vedi pag. 6) che puoi selezionare dal menu principale.

l';;hg:ri?:“':;::“k verso fato 0 verso i bosso per SR S [ ggiunta, in questo schermo esiste un’opzione che ti permette di regolare il fuo visore. Inoltre, selezionando ESCI
- G sl DAL GIOCO, terminerai la partita in corso e tornerai allo schermo del titolo.
Wota: selezionando ESCI DAL GIOCO, i progressi compiuti dopo I'uliimo solvataggio andranno persi, perco foi atenzione.

Morfosfera | Informozionireltive af potenziome
Tute P

Visori b OVBISINEBTRGIOIIMUS Vel paf Vel et il e e s g e s L Ritardo display TErmene ot amvare o gisgiivare | oSciiiazIone t

Mrrl 5rumenh I s Opucita visore

T T oy I
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Ti permette di controllare i dati che hoi raccolio con le scansioni (vedi pag. 12). Selezionu una sezione di dati dal menu

[ | sulla sinistra e premi il pulsanie A per confermare la seelta, poi selezionane uno dalla lista sulla destra.

N
Sezioni di dati Lista di dati

Dati sui Sigilli dei Cho=o INnformazioni

| Sigilli dei Chozo ohtenuti appuiona in arancione. Inclina il Control Stick verso I'alto o verso il busso per
sfogliore le pagine.
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In un’epoca remota, delle creciure :hlumnta luminmh si stabilirono sul pianeta Aether, Per un po’, godettero di un'era

di prosperita e abbondanza, perd col passare del tempo fu chiaro che I'energia del planeta si stava riducendo. Per pre-

venire questo pericolo, i Luminoth costruirono fre Collettori Energio minori e i collegarono a uno maggiore collocato nel
Grande Tempio. Scampato il pericolo, i Luminoth vissero unia nuova epoca di pace e prosperila.

La pace pero non durd a lungo. Un meteorite si schianio su Aether. 'energia sprigionata
doll'impatto generd un’anomalio nel continuum spazio-temporale del pianeta, che diede
arigine ad un secondo mondo, un gemello esistente in una diversa dimensione. Il riflesso
distorto di Aether fu chiamato Aether Oscuro e una rozza malvagio di creature oscure,
che i Luminoth chiamarona Ing, si riversd su Aether, seminando violenza.

Gli Ing erano in grado di comboftere nel mondo luminoso, grozie alla loro capo-

citt di infilirorsi nei corpi delle creature di Aether, prendendone possesso. | Lumi-

noth, invece, non potevano combattere su Aether Oscuro a causa della sua atmo-

sfera letale e per questo furono costretti alla rifirata.

:._.-!H| n {_\_‘:' e ".l;'l.'l'l .
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L’Energiu piunﬁiuriu, a questo punio, era divisa fra i due mond (Aether ed Aether Oscuro). Se futta

|'energia fosse stata accumulata su Aether, Aether Oscuro sarebbe scomparso. Coscienti di cio, i Lumi-

nofh escogitarono un piano per appropriarsi di tutta I'energia e o queste scopo cosiruirono un Modulo Trasterimento
Energin. Sfortunatomente it piano falli e gli Ing rivscirono o sottrorre il modulo messo a punio dui Luminoth.

. )Ll_,_lrninnth

Gli Ing cominciarono a softrarre energia da tutti i templi dei Luminoth, tranne che dol Grande Tempio, mettendo in serio &

pericolo le vite dei Luminoth e la sopravvivenza di Aether.

Fu praprio allora che una nave della Federazione Galatlica, inseguendo un vascello di Pirati Spaziali, raggiunse l
superficie di Aether. Non ci volle molto pero, prima che le comunica-
zioni con le forze della Federazione Golafiico si inferrompessero.
Lo Federazione Galottico incarico Samus Aran di inves hqurﬂ
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Per giocare o MerRoi Prie 2 ECHOES sono necessari il Nunchuk ¢ il telecomando Wii. Procedendo nel gioco, saraiin
grado di ufilizzare anche i comandi evidenzioti i rosso.

Non puoi usare il controller per Nintendo GameCube in questo gioco.

( F’ulﬁanl‘ C
S« Posso dallo modolita standard o Morfosfera

e (Schermo di pausa) Seleziona & Viceversa
glrumen“ - ' i s TR v -_..'--.‘“:.‘:':._ it

¢ Pulsante 2
e Attiva il puntamento automatico
® {In modalitd Visore Scun) Esequi scansione
@ Raggio Gando
® (In modalita Morfosfera) Aratnosfera
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j - ¢ Catfura immagini

3 '{In mudnhm Morfosfera) & Gigahomba

B o (Tieni premuio) Combio visore

T
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O Pulsante HOM _' : __ ]} e S DA
: 'Fisuu[i:zu il menuv HOME R : ;

Esﬂlunuu missili Ei 'ﬁ“ b :;;
 (Tieni premuto o) Dispositivo J'-'I.UTDEEI'EHI'IIF i ' F_u‘; A —

 (Tieni premuto il pulsante A per accumulare & = g‘% {“———-‘m-“—*“

arica) G2 Combo Ricarica hE N oLt :”E”Hu
g e ' 9 = 9 5S0lio

o (Mentre salti) Astrosalto

7 © (Menlre esequi un Astrosalio) Attacco a Vite
85 ° (Dopo un Astrosalio in acqua) (Tieni pre-
8 mulo) Turho Gravitd

d * (In modalita Morfosfera) Turho Morfosfera

P

T e T L0 e S, i
- Pulsante - o

e ia iy 2 ?1;' 'it-r.Ei' -'ri bﬂ‘ﬁ Hn’:‘btte

s Pulsante A

i © Confermo strumento
e * Uso 'armo o raggio
258 o (Tieni premuto) Raggio Ricarica
Sy © (In modalitis Morfosfera) Bomba Morfosfera

PRSP Ry

® isualizza lo sthermn opp

Pulsante = } _:_f

® Yisualizzo lo schermo di pousa

._ r S . F ..-.-\.._.'.. i
FPuntare e muovere il telecomando Wii

Voi o pag. 9 peri deftagli.




Camblare raqqm

Tieni premuto il pulsante + per accedere ollo schermo selezione SRS e

RSP e — " 3 raggio. Spostu il puntetore sul raggio che vuoi selezionare e rilasdn R wRA
MUOUVersi ! Satt'ar"e / FiE.t'rmsaLh:] b pﬁumi k % 6
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Nota: quando slai usendo un qualsiosi raggio diverso dol Raggio Energin,

Somus si muove nella direzione verso cui inclini il Control Stick. Premi il pulsante B per farla sallore. Premendo i i
premi it pulstnte -+ per fornare ol Raggio Energio.

nuovamente il pulsante B durante il salto, Somus eseguira un Astrosalto, o un secondo salto a mezz'aria.
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Raggio Energin
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Usa il telecomondo Wii per sparare con i raggi o lanciare missili nella direzione in cui stai puntande. Punta verso

|"estremitd dello schermo per spostare la tua visuale. 3 Raggio Osceriti
Nota: seleziono SENSIBILITA nel menu comandi per ragolare lu sensibilit dei movimenti (vedi pag. 6). pntll IR |
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Reticolo di puntamento oty B Raggio Luce
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Premi lo pulsantiera == verso il basso per landare missili. Lanciando un missile con il mirino bloccato su un obiettivo,
il missile si dirigeréi automaticamente verso di esso. La quantita di munizioni ¢ limitata.

Puntamento Dispositivo Autocercante

Dopo aver oftenuto questo potenziamento, puoi lanciare missili contro
un massimo di cinque obiettivi confemporaneamente. Tieni la pul-
sanfiera =& premuta verso il basso, poi mira verso gli obietfivi deside-
tafi per bloccare automaticamente il mirino su
di essi. Riloscia lo pulsantiera = per lonciare
i missili confro tutti gli ohietfivi selezionafi.

Tenendo premuto il pulsante Z, puoi bloccare il reticolo di punia-
mento sui nemic vicni. Per annullare il puntamento utomatico,
riluscia'il pulsante Z. Imposta Puntamento /Mira libera (vedi
pog. 6} su NO per far si che i fuoi raggi e missili (vedi pug. 23)
si dirigano aufomaticamente verso il nemico.

Mirimo
Indica gli obiettivi
presi di mira.

Mirare con Puntamento / Mira libera attivo o :'-....._'* . S

Quando Puntomento/Mira libera & impostato su SI (1'impostazione standard), puoi mirare liberamente con il Braccio CEI[TII:ID R' EE'_ICE

Cannone. | raggi segeono lo divezione verso lu quale stai mirando, ma i missili conlinuano a dirigersi verso obiettivo
su i hai bloceato il mirino.

Progredendo nel gioco e raccogliendo una Combo Ricarica per ogni raggio, surdi in grado di combinare i missili con |
raggi che stai usando per effettuare un atfacco incredibilmente potente. Carica il raggio tenendo premuto il pulsunte A
e poi premi la pulsantiera = verso il busso, sempre tenendo premuto il pulsante A. L'effetfo della Combo Ricarica

Muover si con Puntamento / Mira libera attivo L e
e la quantitd di missili o i Munizioni Raggio necessario dipenderunna dal ruggiu in uso.

e

Inclinando if Control Stick mentre il mirino & bloccato su un nemico, puoi spostarti mantenendo sotio tiro il bersaglio R —
che stai puntando. Quando hai preso di mira un obiettivo, premi il pulsante B mentre inclini il Control Stick verso Hnme Combo Pitarica

destru o verso sinistra, per eseguire un rapido scoffo loferale. e e N e
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Grazie al Raggio Gancio puoi uncorarti ai Punti d’Aggancio e, dandoli lo slancio, volare per aria. Tieni premuto il
pulsante Z per lanciare automaticamente il raggio e oscillare da un Punto d'Aggando. Rilascia il pulsante Z per abban-
donare la presa del Punto d'Aggancio. Prendi bene il tempo per poter volare il pit lontano possibile. Puoi anche lun-
ciare raggi premendo il pulsante A mentre sei appeso ad un Punto d"Aggancio.

Punto d'Aggancio

'l_."

ttacco a Vite

Dopo aver eseguito un Astrosalio, premi ripefutamente il pulsante B al fempo
giesto per eftettuare un Altacco a Yite (per un massimo di 6 salti). U'Aflacco o
Vite provoca danni gi nemici e ti permette di aggrapparti alle superfid saltan-
do da determinati muri.

\Visori

(i sono quatiro visori che Sumus puo utilizzare, ognuno con funzioni particolari. Cerca di sfrutiore le coratteristiche di
ogni visore, menire esplori |‘ambiente circostante e combatti confro i nemici.

Schermo selezione visore

Per cambiare visore, fieni premuto il pulsante —, punta verso il visore che vuoi selezionare e riloscia il pulsante —.
Strutta le fonzioni di ogni visore per progredire nel gioco.

MNota: quondo usi un qualsiosi visore diverso dal Visore Combat, premi il pulsonie — oppure, nel coso di determinati visori, il pulsante A,
per tornore ol Visore Comba.

Ulsore Scan Visore Combat

Visore Oscurita : SHE () ' Visore Eco

E il visore standard, che userai principalmente in battaglic.

Visore Scanm

Questo visore raccoglie dati e capta le informozioni da creature e ferminali. Non puoi usare armi mentre il Visore
Scan & in funzione.

Obiettivi da scansionare

Gli obietfivi pils importanti sono riporfati in rosso e futi gli
altriin blu. In verde sono tiportati gli obiettivi che sono gia
siati scansionoti.

Cursore

Puoi effetiuare la sconsione su varie creature e ogget
evidenziali da questo tursore.

Scansiane

Quando |"obiettivo scelto si trova all'interno del cursore, fieni pre-
muto il pulsante Z per eseguire la scansione. Alcune apparecchinture
possono essere aitivate eseguendo una scansione. Inoltre, quando
esequi lo scansione su obieftivi particolarmente importanti, le infor-
mazioni relafive vengono salvate nel Registro (vedi pag. 32).

Ti permette di vedere oggetti e creature che esistono nel varco
dimensionale, alirimenti invisibili ad occhio nudo. Gli obietiivi,
come ad esempio le creature, verranno riportati in rosso.

Visore Eco

Ti permette di visualizzare le onde sonore, gruzie alle quali potrai
scoprire dove si frovano gli oggetti e le creature che le emettono.




Premendo il pulsunte C, Samus si trasforma in una sfera, rivscendo cosi a infilarsi altraverso strettoie come condotfi
dell'aria o pussaggi segreti. Per tornare alla forma normale, premi nuovamente il pulsante €.

Barra d'energla
. 3““"‘5‘“‘ BT 7 e (Vedi pag. 27)
AL - Numero di bombe piazzate
Puoi piozzare fino o fre bombe alla volto,
Gigabombe

Indico lo quontita a disposizione / massima di Gigohombe.

Homba

ED Mr*safgr‘

Con il pulsante A puoi piazzare una bomba che danneggia i tuoi nemici o disirugge muri e pavimenti di determinati
materiali. Puoi anche sfruttare I'impatto dell’esplosione per far saltare la Morfosfera.

Salto Sfera

Se disponi del potenziamento Bomba Morfosfera, muovi il telecomando Wii verso I'ulio per effettuare un salfo in
modalita Morfosfera.

Turbo Morfosfers

Se disponi del potenziamento Turbo Morfosfera, tieni premuto il pulsante B per caricarlo e poi rilostialo per meftere
il turbo alla Morfosfera. Ricorda che piu a lungo fieni premuio if pulsanie B, maggiore sara lo velocita impressa alla
Morfosfera.

Rracnosfera

Dopo aver ofienuio il potenziomenio Aracnosfera, fieni premuto il
pulsante Z per far aderire magneficomente la Morfostera a determi-
nute superfici magnefiche. Use il Conirol Stick per muoverti e rilascin
il pulsante Z per staccarti do esse. In pid, puoi lancarti dalle superfic
usando il potenziomento Turbo Morfosfera.

Gigabombe

Dopo aver oftenufo le Gigabombe, premi la pulsantiera = verso il basso per usare una bomba molto pits pofente della
Bomba Morfosfera. Le Gigabombe sono in grade di infliggere danni a molteplici obiettivi che si frovano nel loro raggio

d'azione. Lu quantitd di Gigahombe a fua disposizione diminuisce con |'utilizzo.

Cosi appare lo schermo di buse, quando stoi usando if Visore Combat (vedi pog. 25). Premi il pulsante 1 per accedere
allo schermo mappa (vedi pag. 30) ¢ il pulsante 2 per accedere allo schermo di pausa (vedi pag. 31).
Nota: le informazioni visualizzate a schermo possono variare in hase ollo stulo di Samus & agli strumenti che fanno parte del suo equi-

pagoiamento.
Radar

Il cono nel display redar rap-

- presenta il campo visivo di

Somus, | nemici olfinterno del
raggio radar appaiono come
punti di colore arancione.

Barra del
pericolo

Si riempie man mono che Samus
si gvvicing a un pericolo, come

temperature elevale, gos veleno-
<i o I"atmosfera di Asther Oscuro,

Visore attual-
mente imn uso

(Vedi pag. 24)

Barra d'enerqia

Reticolo di puntamento
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Mappa

Visualizza una mappo Iridimen-
sionole dell'aren circostante.

Numero di
missili

Indica la quaniit o disposizio-
ne,/ mossima di missili
Barra munizioni

Indica ta quaniitd di munizioni
a disposiziene {in bionco le Mo-
nizioni Raggio Luce e in viol

le Munizioni Raggic Oscuriti).

Raqggio attual-
mente IN uso

(Vedi pag. 27}
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Quando sei vicino a un oggetto o a un nemico che puoi prendere di mira, viene visualizzato il reficolo di puntumento.
Quando I"abiettivo & sotfo tiro, il reficolo viene sostituito da un mirino.

Indica I'energia rimanente al sistema di supporto vitale della Tuta di Samus. Puoi ripristinare questa energia
raccogliendo sfere di energia, servendofi di una Stazione Salvataggio o dello Navetta di Samus,

Serbatoio Energia

Un solo Serbatoio Energia riempie completamente lu barra
d‘energia. Un quadrato viene oggiunto per agni Serbatoio

Energia otfenulo,

Barra d'energia

I numero  sinistra indica 'ativale livello di energia del ser-
batoio in uso, che diminuisce per ogni danna subifo. Una
voltaraggiunto lo 0, lo barra si riempirg nuovamente svuo-

tondo un Serbofoio Energia.
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Puoi salvare i tuoi progressi di gioco entrando in una Stazione Salvataggio o nella Navetta di Samus. Per poter salvare,
devi disporre di due blocchi liberi nella memoria della console Wii. Ricorda che una volta sovrascritti, i vecchi dafi non
possono il essere recuperati, percio fai atfenzione.

Nota: per informazioni su come cancellore i doti dolla memoria della console Wii, consulta il manvale di istruzioni defla console Wii:
installazione.

Stazioni Salvataqggio

Le Stuzioni Saivataggio si frovano in varie zone. Ti permettono, non
solo di salvare i progressi di gioco, ma anche di recuperare tutta
'energia, percio cerca di salvare ogni volta che ne hai lo possibilita!

Navetta

Lo Navetta & il mezzo di frasporio di Samus. Ti permetie, non solo di
salvare i progressi di gioco, ma anche di recuperare futta Jo fua ener-
gia e di ricaricare munizioni, missili e Gigabombe.

Due mD_rj;;Ii

Il pianeta Aether & diviso in due mondi, Aether e Aether Oscuro.
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Premi il pulsante 1 per visualizzare una mappa dell’area in cvisi frova Sumus. A meno che Samus non abhia scaricato
Fintera mappa dell‘area dalla Stazione Mappa, le sole zone che compariranno saranno quelle che ha gia esplorato.
Quando avrai scoricato la mappa perd, le stanze visitate appariranno in arancione mentre quelle ancoro da visitare in
blu. Premi il pulsante A nello schermo mappa per visualizzare la mappa del Mondo e verificare quali regioni hai gi
visitato. Premi il pulsunte 2 per passare dalla mappa di Aether o quella di Asther Oscuro.

Mappa dell'area Mappa del Mondo
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Sumus sta guardando nello direzione della frecdo.
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In ogni area i sono diversi fipi di porfe. Colpendo uaa porta con il raggio o il missile appropriato,
puoi sbloccarla e aprirla. Quando sblocchi una porta Scudo Raggi con un missile, lo porta in que-
stione diventa blu.
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Schermo di pausa

Pl dr e il

Premi il pulsante 2 per visualizzare o schermo di pousa. Usa
il Contral Stick per selezionare un'opzione e premi il pulsante A
per confermare la scelta.
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Iinventario

Ti permette di controllare e leggere le informazioni relative all’equipaggiomento di Samus. Prima di futto, seleziona uno
cafegoria di strumenti, poi selezionune uno.

Percentuale oggetti Immagine dello strumento

acauisiti e scansionati 2y ;
- Puoi ingrandirla premends lo

pulsantiera 4k verso il bosso.
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Categoria di strumenti Infarmazioni

La barra in blu sulla destra indica lo percentuale di Premi il pulsante A per scorrere le informazioni.

informazioni oftenule per quella categorin.

Morfosfera

Tute

Visori
Movimenti

Altri strumenti




i e i permetfe di controllare i dafi che hai ruccolto con le scansioni (vedi pag. 25). Seleziona una sezione di duti e premi  ESRE R e E ot koihs Lo Felirazions Coliiea S entiin
IASEBEN il pulsante A per confermare lu scelfa, poi selezionane uno. g Sono pﬁSS{!TI sel mes? dﬂg.l ﬁwe.mmenht e hanno avuio iwego sul pianeta Aether. La Federazione Galaitica e cosiretio
SRl % o fronfeggiare una situazione di emergenzo.
i butamnse ) - ST LT Sl ¢ 'intera refe dello Federazione Golattica, composta dai supercomputer organici noti come Unita Aurora, & safo improv-
f oepurs § it . I - i i .
: - el 8% \isumente infeflota da un qualcosa di simile o un vires.
it i ol Geall W o reie viene disatfivata e man mano che le indogini fese a rintracciare le cause dellincidente proseguono, & sempre
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P g, S (irca quatiro mesi prima la Vathalla, la nave spoziale della Federazione Golottica, fu attaccata doi Pirati Spoziali e
e il scomparve nel null, mentre |'Unita Aurora 313 o bordo della Vathalla fu portata via. 1l virus fu frasmesso da questa
Unitti, infetfando una ad una futte le alire Unita Avrora.

. Se i Pirati Spaziali attaccossero mentre la rete & disatlivata, il danno per la Federazione Galattica sarebbe nofevole.
T T . .1___ = SR Per rimetiere in sesto [ure?ehﬂ pil veloremente ;]_ussihile, | Federazione raduna con urgenza dei cacciatori di taglie
SER AR i SRR  <ulla Olympus, lo nove ammiraglio della Federozione. < N
T o S A Oh S T T . Durante il briefing volto od informare i cacciatori di taglie degli accadimenti, la Federazione Galattica 4% » .
Creature 5 o rSumantbal oy i e-:;s-iff'frfr {',,, o UGS i & vicne brutalmente ossolita dai temibili Pirati Spoziali. Somus e i cacciotori di taglie che si stavano diri- e 3 I
s st SaAhh o BoAEL R Ty S cndo sul pianeta Norion, deveno ora profeggere lo hase dello Federazione del pioneto, che sembra i
essere il principale obiettive dell'uitucco. Sonno che un oggetto simile
ud un enorme meteorite, chiamato Leviatano, si sto dirigendo
verso il pianete. Se il Leviotano giungesse a deslinazione,
Norion verrebbe distrutio.

Le regolozioni possibili sono le stesse def menu apzioni {vedi pag. 6) che puo selezionare dal menw principole. In 88 Per scangiurare il pericolo, Samus e | iﬂfﬂﬂmﬁ‘fﬁ
aggiunta, in questo schermo esiste un‘opzione che fi permette di regolare if tuo visore. Inolire, selezionando USCIRE 68 taglie devono combattere per rimettere in funzione
DAL GIOCO, terminerai la partita in corso e fornerai allo schermo del titolo. T il sistema difensivo della Federazione che @ stato
Nota: selezionando USCIRE DAL G10CO, i progressi compiuti dopo I'ulfimo salvataggio andranno persi, percia foi atenzione. messo fuori uso dai pirai.

Ma il fatto pil preoccupante & che l'artefice
dell'attacco sin Sumus Oscura, che si pensava
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Per giocare a Merroin PriMe 3: CorrupTion sono necessari il Nunchuk e il telecomando Wii. Procedendo nel gioco; surdi in
grado di utilizzare anche i comandi evidenziati in rosso.

Non puoi usare if controller per Nintendo GameCube in questo gioco.
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Pulsante 2

® Aifiva il puntamento outomatico

® (In modalito Visore Scan) Esequi scansione

® (In modalita Morfosfera} Arocnosfera

® (In modalitd Visore Comando) Invia ordini alla
Navetta

Nota: se blacchi il mirino su un Punto d'Aggancio
e scuofi il Nunchuk, lancerai il Fuscio d'Aggancio.

Puntatore

® Mira/ Guardoti attorno
o {Hello schermo di puusa) Seleziono

F:*u!_EE.-‘n‘l tiera +
strumento

& © D (atura immagini
e & Landia missil
@ {Tieni prm‘sul:u EEEI} ﬂlspnslllw ﬁulumrmn’m

e © Sallo
RS o (Menire salfi) Astrosalio
g @ {In modalitd Astrosalte) Attacco o Vite
¢ ® (In modalitd Morfosfera) Turbo Morfosfera

@ Pulsante -
® (Tieni premuto) Cambin visore

O Pulsante HD
# Visuolizzo il menu HOME

@ Pulsante 1 °
Visualizza o schermo di pousa

s e © Usa ['orma o raggio
s st © (Tieni premuio) Raggio Ricarica

@ Pulsante 2
e Visualizzo indizi o givfi

Nota: usalo quando non riesci o superare il
puno del gioco in cui fi frovi.

Puntare T Muovere it telecomando Wil

Lazione di dirigere il felecomando Wii Muovil telecomando Wi verso F'alto
verso lo schermo & detta "puntare”. In — % per effetiuare un salto in modalita
questo gioco, puoi mirare e guardarti B Morfosfera.

atforno punfondo. HAa 7

2 @ (In modolitd Morfosfera) Bomha Morfasfera _::,._.::.-_'::-:._

Sumus si muove nella direzione verso cui inclini il Control Stick. Premi il pulsante B per farla saliare. Premendo
nuovamente il pulsante B durante il salfo, Somus eseguira un Astrosalto, cioé un secondo salto o mezz'ario.

Mirare e guardarsi attorno

Usa il felecomando Wii per sparare con i ruggi o lanciare missili, nella direzione in cui stai puntando. Punta verso
|'esiremita dello schermo per spostare la fua visuale.
Nota: seleziona SENSIBILITA nel menu comandi per regolare la sensibilitt dei movimenti (vedi pag. 6).

Reticolo di puntamento

’
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PUﬁtamemtm

Tenendo premuto il pulsante Z, puoi bloccare il reficolo di punta-
mento sui nemici vicini. Per annullare il puntomento automatico,
rilascia il pulsante Z. Imposta Puntamento/ Mira libera {vedi
pag. 6) su NO per far si che i raggi e i missili (vedi pag. 36) si
dirigano automaticamente verso il nemico.

Mirare con Puntamento / Mira Libera attivo

Quando Puntamento/ Mira libera & impostato su SI (V'impostazione standard), puoi mirare liberamente con il Braccio
Cannone. | raggi seguono la direzione verso la quale stai mirando, ma i missili confinuano a dirigersi verso 'obiettivo

su cui hai bloccato il mirino.
Muoversi comn Puntamento [/ Mira Llibera attivo

Inclinando il Control Stick menire il mirino & bloccato su un nemico, puoi spostarti mantenendo solfo firo il hersaglio
che stai puntando. Quando hai preso di mira un obietfivo, premi il pulsante B mentre inclini if Control Stick verso

destra o verso sinisira, per esequire un rapido scatto laterale.
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Lancia { raggi con if pulsanfe A. Tieni premuto if pulsante A per caricare e rilascialo per lanciare il Raggio Ricarico.
Mentre stai caricando, puoi raccogliere sfere di energia e Munizioni Missili. Quando uequisisci un nuovo tipo di
raggio, le sue caratteristiche andranno a sommarsi a quelle dei raggi gid in dotazione.

Raggio Energia
E a fua disposizione dall'inizio. Un singolo colpo non & molfo potente, ma puoi sparare a raffica.

Raggio Plasma

Dopo aver oftenuto il Raggio Plasma, potrai bruciare o sciogliere
determinati nemici o ostacoli

Raggio Nova

Dopo aver ottenuto il Raggio Nova, poirai penetrare gli ostacoli fatfi
di deferminati materiali. Combinando questo raggio con il Visore

Raggi X (vedi pag. 39) poirai sconfiggere deferminafi nemid con un
unico colpo.

Premi lo pulsantiera = verso il basso per lanciare missifi. Lanciondo un missile con il mirine bloccato su un nemico,
il missile si dirigera automaticamente verso |'ohiettivo. L quantifi di munizioni & limitata.

Missili EELD

Con'i Missili Gelo in dofazione puoi congelare i nemici con energia
vitule ol minimo.

Dispositivo Autocercante

Dopo aver ofienufo questa pofenziamento, puoi lanciare missili
coniro un massimo di tinque obietfivi contemporaneamente.
Tieni lo pulsantiera & premuia verso il basso, poi mira verso gli
obiettivi desiderati per bloccare automaticamente il mirino su

di essi. Rilascia lo pulsantiera < per lunciare i missili contro tut
gli obiettivi selezionati.
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| Raggio Gancio

Progredendo nel gioco otterrai diversi potenziamenti per il Raggio Gancio che fi permefteranno di compiere nuove
azioni.

Fascio d’'Aggancio

Una volta oftenuto il potenziamento Fascio d'Aggancio puoi afferrare determinati oggetti, come scudi dei nemid
e determinati sportelli. Quando il mirino & puntato su un Punto d'Aggancio, scuofi il Nunchuk per lanciare il raggio.
Quando il raggio ho agganciato Vabiettive, tira indiefro il Nunchuk.

Punto d'Aggancio

Raggio Oscillazione

Una volta ottenuto il potenziamento Ruggio Oscillazione, puoi ancorarti o determinali Punti d'Aggancio e oscillore.
Tieni premuto il pulsante Z per lonciare automaticamente il raggio e oscillare da un Punto d'Aggancio. Riluscia if pul-
sante Z per abbandonare la presa. Prendi bene il fempo per poter volare il pib lontano possibile. Puoi anche lanciare
raggi premendo il pulsante A mentre sei appeso ad un Punto d'Aggancio.

Rgoancio Energetico

Una volta oftenuto il potenziomento Aggancio Energetico, puoi scambiare la tua energia con quella dell‘obieffivo colpi-
t0. Dopo aver lanciato il raggio, inclina il Control Stick verso I'alto per trasferire ull'ohieffivo lu fua energia e inclinafo

verso il basso per assorhire la sua.

oty

Attacco a Vite

Dopo aver esequifo un Astrosalto, premi ripetutamente il pulsante B af fempo
giusto per effettuore un Attacco o Vite (per un massimo di 6 salfi). L'Attacco o
Vite provoca danni ai nemici e i permette di aggrapparti ulle superfic salfande
da determinafi muri.
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(i sono quatiro visori che Samus puo ufilizzare, ognuno con funzioni particolari, Cerca di sfruttare le caratteristiche di
ogni visore, mentre esplori il pianeta e combatti coniro i nemidi.

Schermo selezione visore

Per combiare visore, fieni premuto il pulsante —, punte verso il visore che vuo selezionare ¢ rilascia il pulsante —
Strutta le funzioni di ogni visore per progredire nel gioco.

Nota: quando usi un qualsiasi visore diverso dal Visore Combat, premi if pulsante - oppure, nel coso di deferminati visor, il pulsante A
per tornare ol Visore Combat.

Visore Scanm

Visore Combat

Visore Ragqi X
Visore Comando

A s

E il visore standard, che userai principalmente in hattaglic.

Visore Scan

Questo visore raccoglie dati e capta le informazioni du creature e terminali. Non puoi usare armi mentre il Visore
Sean & in funzione.
Obiettivi da scansionare

Gli obiettvi pits importanti sono riportafi in rosso e tutf g
altri in blu. In verde seno riportati gli obiettivi che sono git
stali scansional.

Cursore

Puai effettuare la scansione su varie crenture ¢ oggetti
evidenzioti da questo cursore.

ocansione
Quando I'obiettivo scelto si trova nel raggio d'azione def cursore, fieni
premuto il pulsante Z per eseguire la scansione. Alcune apparecchio-
fure possono essere atfivate esequendo una scansione. Inolire, (uan-

do esequi la scansione su obieffivi particolarmente importanti, le
informazioni relative vengona salvate nel Registro (vedi pug. 44).
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Visore Camando

Con questo visore puoi inviare ordini allo Navetia e comandarla o

distanza, puntando verso una delle icone di comando. Ti saré molto
ufile per progredire nel gioco.

lcona di comando e A
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Visore Raqai X

Olire ad avere le stesse caratteristiche del Visore standard (Visore Combat), i permette di vedere atiraverso i muri e
di frovare pussagyi segrefi o oggefti invisibili. Puntando un obiettivo con il mirino, questo visore si focalizzerd sui suoi
punti deboli, ingrandendoli ed evidenziandoli in rosso.

Morfosfera

Premendo il pulsante €, Samus si trasforma in una sfera, riuscendo cosi o infilarsi atiraverso streftoie come condoffi
dell'aria o passaggi segreti. Per tornare alla forma normale, premi nuovamente il pulsante C.

Barra d'energia
(Vedi pag.40)
Numero di bombe plazzate
Puoi piozzare fino a tre bombe alla volfo.
Bomba

'n-'a'.J-"':"‘ A -' .'r"-"*{un' : h'r ‘.r‘ % 1'-11'\"1'* ﬁ

Eh:rmtae Morfosfera

Con il pulsante A puoi piozzare una homba che dunneggia i fuoi nemici o distrugge muri e pavimenti di determinafi
materiali. Puoi anche sfruttare l'impatto dell' esplosione per far saltare lu Morfosfera.

Salta Sfera

Muovi il telecomando Wii verso 'alto per effettuare un salto in modalita Morfosfera.

Turbo Morfosfera

Una volta oftenuto il potenziamento Turbo Morfosfera, fieni premuto il pulsante B per caricarlo e poi rilostiolo per
mettere il turho alla Morfosfera. Ricorda che piti a lungo tieni premuto il pulsante B, maggiore sard la velocita impres-
sa alla Morfosfera.

Rracnosfera

Dopo aver oftenuto il potenziamento Aracnosfera, tieni premuto if pulsante Z per far aderire magneficamente la
Morfosfera a determinate superfici. Usa il Control Stick per muoverti e rilascia it pulsante Z per staccarti da esse.
In pid, puoi lonciorii dalle superfici vsando il potenziamento Turbo Morfosfera.
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Cosi appare Jo schermo di hase, quando stai usando il Visore Combat (ved: pag. 38). Le informozioni visualizzate i S S e itol
aiuteranno duranie i combautfimenti & I'esplorazione del ferriforio circostante. R Wi
Nota: le informozioni visulizzate a schermo possono variare in huse allo stata di Samus e agli strumenti che fanno parte del suo . R
equipaggiomento. '

Barra d'energia

Radar Mappa - e
Il cono nel display radar rappre- R e i e [ Visualizza uno mappo ) =T %m Sa L\J(—:—l s

senta if campo visivo di Samus. T % & tridimensionale dell'area | : i i : ; : .
{ nemici alfinterno del raggio Jmnes Nk A - Puoi salvare i fuoi progressi di gioco enfrando in una Stazione Sulvataggio o nella Navetta di Samus. Per pofer salva-

radar appaiono come punti di Vi Sl W e, devi disporre di due blocchi liberi nella memoria della console Wii. Ricorda che una volta sovrascritti, i vecchi dafi
tolore arandone. Gt ] A W non possono il essere recupera, percid fai aftenzione.

Reticolo di : _ gD D gl Numero di missili Sl  Nota: per informazioni su come cancellare i dati dalla memoria della console W, consulta il manvale di isfruzioni della console Wi
puntamento . " ; S insiollozione.

Indica lo quontita o disposi-
zione / mossima di missili.

Stazioni Salvatagqgio

ento e mirino

Le Stazioni Salvataggio si frovano in varie zone. Ti permettono, olire
che di salvare i progressi di gioco, di recuperare tutta I'energia, per

Quando sei vicino a un oggetto o ad un nemico che puoi prendere di mira, viene visualizzato il reticolo di puntamento. | . cio cerca di salvare ogni volta che ne hi la possibilial
Quando l'obiettivo & softo tiro, il reticolo viene sostituito da un mirino. & ;

T S g -

Navetta R WL Y TN

Posizionati sulla pedana della Navetta e seleziona SALVA o SALVA E U Wil
ENTRA NELLA NAVETTA per salvare i progressi di gioco, ripristinare gitt | T -
la fua energia e ricaricare i missili.

Barra d'energia

I indico {'energia rimanente al sistema di supporto vitale defla Tufa di Sumus. Puai ripristinare questa energia
raccogliendo sfere di energia, servendoti di una Stazione Salvataggio o della Navetta di Samus.

- R TS

Serbatoio Energia

Entrando nella Navetta puoi roggiungere aliri pianeti o usare i

Un solo Serbatoio Energiu riempie completamente Ja borra - e . N o
d'energia. Un quadrato viene nggiunto. per ogni Serbatoio S ongeqni di cui ¢ dotato. Entra selezionando ENTRA NELLA NAVETTA : “l

Energia offenuto. R s o SALAE ENTRA NELLA NAVETTA o e e |
sl o Noto: per usore i dispositivi o bordo, punta e premi il pulsante A. | |
Barra d'enerqia - i it kT J

5 7 trres — I
possmene-gu [T [

Salep ¢ onlra »ella Maelila

Il numero a sinistra indica |‘attuale livello di energia def
serbatoio in uso, che diminuisce per ogni danno subito.
Una volta raggiunto o 0, la burra si riempird nuovamente
syuotando un Serboteio Energio.
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Usa i comandi che si trovano di fronte a Samus per raggiungere aliri pianefi o aliri aeroscali. Prima di tufto seleziona

il pianeta sul quale vuof recart, poiseleziona V'neroscal. 2 f.i, Premi i puIsun-’re I per ﬂsuuiizzure lo schermo di pavsa. Seleziona Menu
& una delle quatiro icone sullu sinistra con il puntatore e conferma la
% scelta premendo il pulsante A, per accedere allo schermo mappa,

;ﬁf;:,gl;glﬂfﬁpp“ dell Golgssia Sl @ schermo registro, schermo inventario o schermo opzioni.

Mappa della Galassia

s

e, el . s
AR R 1, . — it
PR ] . L L E

e _—

Tieni premuto il pulsunte 2 per visualizzare in deffaglio | comandi
relafivi o ciascune schermo.

e
B e ——

Posizione attuale di Samus

Samus sta guardando nella direzione della freccia. :
ootto menu

Le opzioni visualizzote variano o
seconda dello schermo selezionato.

Reroscalo

Seleziona I'neroscalo dove vuoi atferrare.
€2 identifica una destinazione che non puoi
ancora utilizzore per Fatterraggio.

Visualizza la mappa dell’area in cui si trova Samus. A meno che
Samus non ubbia scaricato Vintera mappa dell’area dolla Stozione
Mappa, le sole zone che compariranno saranno quelle che ha gio

- . esplorato. Quando ovrai scaricato la mappa pero, le stanze visitate
La Navelta & equipaggiota con una radio ed un dispositive cheti [ % e RN ppariranno in orancione mentre quelle ancora da visitare in blv.
permetie di consultare l giornale di hordo. Usali nel corso del gioro [ i A [ | Tieni premuto il pulsante 2 per visualizzare in dettaglio le icone
oppure seguendo le istruzioni visualizzate a schermo. D e M B ¢ comondi relalivi o dascon schermo.
. posase ? e Ol I Nota: punta verso una sfonza allinterno defla mappa dell‘area ¢ premi
fz S5 Seletaml e L " pulsanie A per visualizzare esclusivamente la mappa dettagliota di quells

BEAATE Gt qifi

2 R B delerminata stunzo.
A :

In ogni areu i sono diversi ipi di porte. Colpendo una porta con il raggio o it missile appropriato,
nuoi shloccarla e apritla. Quando shlocchi una porda Scudo Raggi con un missile, la porta in que-
stione diventa hlu.
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lperﬁaae

Una volta ottenuta la Tuta DPP puoi entrare in modalita Iperfase. Se perd rimani in Iperfase piv a lungo di un cerfo
lusso di tempo, Samus enirerd in uno sfato crifico di Iperfase a rischio confaminazione, percid fai attenzione.

I'J ; rrl""'

i S N (| Entrare in Iperfase

Una volta otfenuta la Tuta DPP. usa un Serbatoio Energia per enirare
in Iperfase, tenendo premuto il pulsante +. Mentre sei in Iperfase,
sarai in grado di sferrare potenti attacchi e divenierai invincibile.
Nota: per entrare in Iperfse & necessario disporre di un Serbatoio Energia.

ol _‘l“__ - R S et ]
INnventario

Ti permette di verificare I'equipaggiamento di Samus e quello delfla Navetta, olire che di verificare il numero di
Gettoni che hai oftenuto.

Barra del phazon

Indica Venergin che Samus consuma utilizzando
le armi durante I'lperfase.

UECIF‘E’ Clali iper—ﬁaee

Per uscire dall'Iperfuse, tieni premuto il pulsante + & recupererai l'energia rimasta inutilizzala nello barra def phozon.

Dopo 25 secondi dall'inizio dell'perfase oppure quando lu barra del phazon raggiunge lo 0, uscirai aufomaticamente
dall'Iperfase.

Mota: nel caso in cui fu esca aufomaticamente dall'lperfase non |mrmi recuperare enerqio, percid fo attenzione.
Opzioni ekt sy
o 1 et ALY "].i-t
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Regola le opzioni di gioco (vedi pag. 6) o abbandona il gioco. e . IZ‘;IZIF 2 BT I
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Nelle ultime fasi del gioco, se Samus rimane in Ipertase per un
deferminato losso di tempo, il phazon nel suo corpo si scatenera
ed entrerd in Iperfase contaminaia. In questo caso, i verifi:

cheranno i sequenti fenomeni.

e Anche se lieni premuto il pulsante +, non polrai uscire dall'lperfose contami-
nata. Per farlo, dovrai far possare un determinato lasso ditempo, oppure
svuotare completamente la borra usando le fue armi.

@ Lo barra del phazon si riempie con il possare del tempo e in conseguenza
degli attacchi dei nemici.

» Se lo horra del phazon si riempie completomente e rimane in questo stato per un determinato lasso di tempo, Somus sara vittima della
contaminazione fotale e la partita si concluder.
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Premi il pulsante A per lanciare un potente raggio dlimentato dal
phazon. Esistono determinati ostacoli che possono essere distrufi
esclusivamente con I'lperraggio. Tieni presente’ che il Raggio Plasma
e il Raggio Nova sono inefficaci mentre sei in Iperfase.

iperraggio Ricarica

Tieni premuto il pulsante A per caricare I'lperraggio. Rilascia il
pulsante A per lanciare un raggio continuo alimentato o phozon.
La durata dell'lperraggio Ricarica @ proporzionale al tempo durante
il quale tieni premuto il pulsante A.

Note: puoi onche raccogliere sfere di energia @ Munizioni Missili mentre ricarichi.

Ipersfera

Una volia ottenuta I'lpersfera, tieni premuto il pulsante A in modalita Morfosfera, per attaccare i nemici intorno
a te (verrd sfruttata |'energia del phazon per futio il fempo in cui ferrai premuto il pulsante A).

Ipermissile

Dopo aver ottenuto gli permissili, premi la pulsantiera < verso il busso, per lanciare un pofente missile alimentato
a phazon.

ipergancio

Ha la stessa funzione dell’Aggancio Energetico {vedi pag. 37) e puoi tilizzarlo durante I'perfase. Indiina il Control
Stick verso l'alto o verso il busso menire siai usando il Ruggio Gancio (vedi pag. 37).
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-a:f'?ﬂ% Modalita per pill giocatori

¥ ¢ Questa modalitd fi permette di giocare in minimo due e massimo quatiro giocatori sulla hase di Metroio PRIsE 2 EcHoEs.
£ % Per giocare in questa modaliti ogni giocatore ha hisogno di un telecomando Wii e di un Nuchuk.
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'l Giocare

Selezionando MP2 ECHOES PIU GIOCATOR! dal menu principale, . i glocetari
verrd visualizzato lo schermo a destra. Ogni giocatore deve premere e s2e
il polsante A per enfrare.

Dopo essere entralo, ogni giocatore puo impostare RUMBLE, SENSIBI-
LITA & PUNTAMENTO (vedi pag. 6), premendo il pulsante 2. Per modi-
ficare ciascuna delle impostazioni inclina il Control Stick verso desira
W o sinistra e conferma inclinando il Control Stick verso il basso. Quando
£ % hai finito seleziona OK? con il Control Stick e conferma con il pulsante A,
b1 Quando iutti | giocatori avranno finito, premiiil pulsante + per accadere allo schermo successivo.
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E:lii'é di gioc

Scegli lo modulifa di gioco selezionando SCONTRO LETALE o CACCIA-
TRICE DI TAGLIE. Fai ruotare il menu con il Control Stick & conferma
la scelta con il pulsante A. Dopo aver confermato, puoi impostare
la musica di sottofondo, la quantita di nemici da eliminare o quella
delle monete du raccogliere, oltre che il tempo limite. Quando hai
finito, seleziona OK? con il Conirol Stick e premi il pulsante A per

confermare.

IThisimlit e i gioeo

Scegliere 'Arena

Seleziona |'Arena con il Control Stick e conferma lu scelta con il
pulsante A. Premi il pulsante A per cominciare a giocare.

Confarcia | T aptisirs @

Combatti contro gli altri giocatori e cerca di raggiungere gli obietiivi stabiliti per la vittoria (variano in base alla moda-
lita di gioco). Se subisci dei danni e lu barra d'energia si svuota complefamente o se cadi fuori dall'Arena, riapparirai
qualche secondo pili tardi in un aliro punte e poirai continuare a giocare, In modalita per pib giocatori puoi ustre
i seguenti oggeti.
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Morfosfera
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In questa modalitd sfiderci altri giocatori. La partit si conclude quando uno dm giocatori eliming il numero necessario  SESENG 5 St ,
di nemici oppure quando scade il tempo, L | Quandoil tempo scade o quando uno dei giocatori raggivnge gli

S :  obiettivi necessori per vincere, risultofi e clossifiche vengono visua- | RSN
Cacciatrice di taglie NI & lizzaii nello schermo dei risultati. Premiil pulsante A per fornare RS

DINEE I GieToOREY

ERI @ cllo schermo di selezione modulita. L —
In questa modalitt competi per guadagnare punti, raccagliendo le monete che gli alfri giocatori perdono ogni qualvolis @ N : ye | [* g8  2°
subiscono un danno. La partita si conclude quundn uno dei giocatori guadagna i punti necessori oppure quando scade il (AN & ELIMINATI 1 ELUTINATI
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A Lanciamissili

: AT i Contiene 5 missili. Esistono anche dei Supermissili che causano danni maggiori.
H Schermo Piu c:,ru:u:a*:n:ari

'] Distributore casuale
Durante una parfita in modalitda per pit giocatori, lo schermo

verrdl diviso in base al numero di partecipunti. Inolire, alcuni dei Pl i e | L Entrando in un distributore casuale, ofterrai un pofenziomento o caso, | potenziomenti includono invisibilita e invul:
duti visuolizzati differiranno da quelli della modalita per un o W : nerabilitd femporaned o armi come la Modalita Hacker {con la quale puol impiantare un virus negh avversari per
giocatore. R R ) w2t b B ' succhiare lu loro energia) e lu Sfera Micdiale (una Morfosfera che causa danni maggiori aghi obietlivi colpiti.

Nemici sconfitt] i e § T [ Contenitor

Nota: in modulita cacciatrice di taglie,
qui vengono ripartafi i punti.

| contenitori potrebbero contenere il Raggio Oscuritd, il Raggio Luce, il Raggio Eclissi oppure le Gigabombe. Distruggi

| la scatola per farne apparire il contenufo.
Visualizzazione

Barra d'enerqgla armi
Contiene I'energio che dimi-
nuisce per agni danno suhito.
Perdi una vila quando rog-

giunge lo 0.

Indica {dall‘alto verso il basso)
il numero di missili, quello di
Munizioni Luce e di Munizioni
Dscurifa.

Radar

I giocatore 1 & arancione,
il 2 & bionco, il 3 & verde e
il 4 ¢ blu, Tempo rimanente

il
=

SE et S

Indica il tempo ancora u disposizione.
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Sistema di classificazione per eth PEGI

Categorie
di classifica-
zione per eta

Wi, peal info e i inlo

Descrizione
del
contenuto

http://www.pegi.info
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Il lego Online indica che il gioco permette all'utente di accedere al gioco online
e interagire con altri utenti.

Per maggiori informazioni sul sistema di classificazione PEGI (Pan European Game Information) visita il sito:
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GARANZIA DI 24 MESI

La presente garanzia copre il software relativo ai giochi per Wii (il “Prodotto”) fornito da Nintendo of Europe GmbH
(“Nintendo”).
Mel rispetto delle condizioni e delle esclusioni di seguito indicate, Nintendo garantisce al consumatore originario

acquirente del Prodotto ("Voi") che, per un periodo di 24 mesi dalla data di acquisto del Prodotto da parte
Vostra, il Prodotto sara esente da vizi inerenti al materiale usato e al processo di fabbricazione.

Al fine di far valere la presente garanzia, Voi dovete comunicare a Nintendo, entro 24 mesi dalla data di
acquisto del Prodotto da parte Vostra, il difetto riscontrato nel Prodotto e dovete restituire il Prodotto a
Nintendo entro 30 giorni dalla suddetta comunicazione a Nintendo. Qualora, una volta esaminato il Prodotto,
Nintendo riconosca che lo stesso & viziato, Nintendo (a propria assoluta discrezione) provvedera gratuitamente
alla riparazione o alla sostituzione della componente viziata o alla sostituzione del Prodotto, ovvero al rimborso
del prezzo pagato per il Prodotto.

La presente garanzia si aggiunge ai diritti e ai rimedi riconosciuti dalla legge.

ESCLUSIONI

La presente garanzia non copre:

* gccessori, periferiche o ulteriori componenti destinati ad essere utilizzati con il Prodotto (inclusi o non
inclusi nel Prodotto al momento dell'acquisto), che non siano stati fabbricati da o per conto di Nintendo;

¢ il Prodotto qualora sia stato acquistato al di fuori dello Spazio Economico Europeo;

¢ i| Prodotto qualora sia di seconda mano o noleggiato o utilizzato per fini commerciali;

* vizi del Prodotto causati da danno accidentale, negligenza, uso irragionevole, utilizzo congiunto a prodotti
non forniti o dati in licenza da Nintendo (inclusi, a mero titolo esemplificativo, sviluppi non autorizzati di giochi,
dispositivi di copiatura, adattatori, potenziatori o accessori non dati in licenza) da parte Vostra o di terzi,
virus informatici © connessione ad internet, utilizzo del Prodotto in modo non conforme al manuale di istruzioni
della console Wii ovvero ad ulteriori istruzioni fornite unitamente al Prodotto, ovvero qualsiasi altra causa
che non sia riconducibile ad un vizio del materiale usato o del processo di fabbricazione;

¢ il Prodotto qualora sia stato aperto, modificato o riparato da soggetti diversi da Nintendo.
COME FAR VALERE LA GARANZIA

Per comunicare a Nintendo un vizio coperto dalla presente garanzia si prega di contattare:

Centro Assistenza Nintendo
Da telefono fisso: 800904924
Da telefono cellulare: 199 309067

Per le chiamate da telefono fisso il costo € a carico di Nintendo. Per le chiamate da telefono cellulare il costo
e a carico del chiamante, e le tariffe possono variare. Prima di telefonare, assicurarsi di ottenere il permesso
della persona a cui verra addebitata la chiamata.

Per aprire la pratica di riparazione & indispensabile comunicare all'operatore il modello della console su
cui gira il software, oltre al proprio codice fiscale, per cui & importante prendere nota di questi dettagli
prima di chiamare.

In alternativa, & possibile aprire una pratica di riparazione online dal sito: www.nintendo.it

Nello spedire il prodotto al Centro Assistenza Nintendo si prega di:

1. utilizzare, se possibile, la confezione originale (avendo inoltre cura di rendere il pacco anonimo, senza
segni distintivi che possano farne intuire il contenuto);

2. fornire una descrizione del vizio riscontrato;

3. allegare una copia del documento di acquisto, assicurandosi che riporti la data di acquisto del prodotto;

4. fare in modo che sia ricevuto da Nintendo entro 30 giorni dalla comunicazione criginaria del vizio riscontrato.

Qualora il periodo di garanzia sopraindicato sia gia decorso al momento in cui il vizio & riscontrato o gualora il

vizio non sia coperto dalla presente garanzia, Nintendo (a propria assoluta discrezione) potrebbe comunque

essere disposta a riparare o sostituire il Prodotto (o la componente viziata). Per maggiori informazioni su
questo punto, e in particolare per quanto riguarda i dettagli dei costi di tali servizi, si prega di contattare:

Centro Assistenza Nintendo
Da telefono fisso: 800904 924
Da telefono cellulare: 199 309067

Per le chiamate da telefono fisso il costo e a carico di Nintendo. Per le chiamate da telefono cellulare il costo
& a carico del chiamante, e le tariffe possono variare. Prima di telefonare, assicurarsi di ottenere il permesso
della persona a cui verra addebitata la chiamata.

[1108ATAVRVL]

SERVIZIO INFORMAZIONI

Sa hal bisagno di gqualalasl Hpo di informazions aul nostil prodottl
o i supporto tleanico puol consultares il sito
www.nintendo.it
I altarnativa puol contattare Il Centro Assistonza Nintendo:

Da telefono fisso: 800 904 924
Da telefono cellulare: 199 309 067

Por lo chinmale da telelono lisso il coslo é a carico di Nintendo.
Par 1o chiamate da lelefono cellulare il costo é a carico del chiamante,
o e tariffe possono variare, Prima di telefonare, assicurarsi di ottenere

il permesso della persona a cui verra addebitata la chiamata.

Per informazioni riguardanti la riparazione/
sostituzione di un prodotto difettoso si prega
di fare riferimento alla pagina a fianco.

[1107/WALD-ITA/RVL]

Problemi durante l'installazione?

Supporto tecnico Svizzera

Per problemi di installazione e per domande tecniche,
puoi contattare il nostro Support Team a tua disposizione
al seguente numero telefonico:

+41(0) 62/387 98 39

Lu-Ve 08.30-12.00/13.00-17.00
support@waldmeier.ch
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